Zalacznik Nr 2.10

pieczatka Wydziatu/Instytutu

OPIS MODULU, PROGRAMU NAUCZANIA
ORAZ SPOSOBOW WERYFIKACJI I OCENY EFEKTOW UCZENIA SIE

Nazwa przedmiotu*: Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie

Nazwa w jezyku polskim*: Innowacyjnos¢ i kreatywne myslenie

Nazwa w jezyku angielskim*: Innovation and creative thinking
Dane dotyczace przedmiotu*:

Jednostka oferujaca przedmiot: Kolegium I
Przedmiot dla jednostki: Kolegium I (kierunek germanistyka, studia pierwszego stopnia)
Cykl dydaktyczny: nie dotyczy
Koordynator przedmiotu cyklu: nie dotyczy
Domyslny typ protokolu dla przedmiotu
Zaliczenie na oceng

Jezyk wykladowy

Polski

Profil

Ogo6lnoakademicki

Typ przedmiotu

Modut zaje¢ kierunkowych

Dane dotyczace przedmiotu cyklu**:

DomySIny typ protokotu dla przedmiotu cyklu

Zaliczenie na oceng

Efekty uczenia si¢ modulu zaje¢

[IKM WO0I — ma podstawowa wiedze¢ dotyczacg prowadzenia i zarzadzania wtasng

dziatalno$cig gospodarczg [K W13]

[IKM W02 — ma wiedz¢ na temat szeroko rozumianej innowacji i przedsigbiorczosci

[K WI13]

[IKM KO1 — jest gotowa/gotow do zasi¢gania opinii ekspertow i korzystania z konstruktywne;j

informacji zwrotnej w sytuacjach wymagajacych twoérczego podejscia do problemow, w tym

w zakresie rozwijania innowacyjnych pomystow i doskonalenia wiasnych kompetencji

[K KO03]

lIKM_KO02 — jest gotowa/gotow do myslenia i dzialania w sposob przedsigbiorczy, kreatywny

1 innowacyjny, w tym do poszukiwania nieszablonowych rozwigzan oraz inicjowania nowych

przedsigwzie¢ [K KO06]

Przedmioty wprowadzajace i wymagania wstepne

Nie dotyczy

Bilans pracy studenta

2 punkty ECTS (50 godz. pracy)

- 30 godz. — w kontakcie (1,5 ECTS)

- 20 godz. — praca wtasna (0,5 ECTS; przygotowanie do zaj¢¢, studiowanie literatury,
przygotowanie projektow i prezentacji)

* wypetnia jednostka prowadzaca kierunek studiow



** wypetnia koordynator

Szczegoly zajec i grup**
Wyktad

Literatura

Adair J. E.: Sztuka tworczego myslenia: zrodta innowacji i swietnych pomystow, Krakow
2008.

Brown T.: Zmiana przez design. Jak design thinking zmienia organizacje i pobudza
innowacyjnos¢, Wroctaw 2013.

Cempel Cz.: Inzynieria kreatywnosci w projektowaniu, Radom / Poznan 2013

De Bono E.: Umyst kreatywny. 62 ¢wiczenia rozwijajgce, Warszawa 2009.

Grocholinski P. (i inni): Design thinking dla edukatorow, £.6dz 2021.

Kelley D. / Kelley T.: Tworcza odwaga. Wyzwol wiasny tworczy potencjat, Warszawa 2015.
Lewrick M. / Link P. / Larry Leifer L.: The design thinking playbook, Hoboken, New Jersey
2018.

Lewrick M. / Link P. / Larry Leifer L.: The design thinking toolbox, Hoboken, New Jersey
2018.

Michalska-Dominiak B. / Grocholinski P.: Poradnik design thinking - czyli jak wykorzystac
myslenie projektowe w biznesie, Gliwice 2019.

Mlodinow L.: Elastyczny mozg. Kreatywne myslenie w czasach niepewnosci i chaosu,
Warszawa 2019.

Okraj Z.: Design Thinking. Inspiracje dla dydaktyki, Warszawa 2020.

Osterwalder A. / Pigneur Y.: Tworzenie modeli biznesowych. Podrecznik wizjonera
wydawnictwo, Gliwice 2011.

Piasecka D.: Design Thinking. Jak wykorzystywac myslenie projektowe do zwigkszenia zyskow
twojej firmy. Kursoksigzka, Gliwice 2022.

Efekty uczenia si¢
Jak wyzej (Efekty uczenia si¢ modutu zajec)
Metody i kryteria oceniania

Metoda: prezentacja indywidualna lub w zespole, fakultatywne projekty grupowe (dajace
mozliwos¢ podwyzszenia oceny)

Weryfikowane efekty uczenia si¢: [iKM_ W01, [iIKM_ W02, liKM_KO1, liKM_ W02
Zakres tematow zajec

1. Kreatywno$¢ i tworcza odwaga

2. Myslenie projektanckie (projektowanie skoncentrowane na cztowieku, budowanie
innowacyjnego ecosytemu, praca w grupach, budowanie zespotu)

3. Inzynieria kreatywno$ci w projektowaniu innowacji (innowacja, wynalazek, odkrycie,
kreatywno$¢ w rozwoju cywilizacji, znaczace wynalazki w historii ludzkosci, wielkie
umysly w tworzeniu myslenia innowacyjnego, paradygmat innowacji , gospodarka oparta
na wiedzy)

4. Umyst cztowieka — narzedzie kreatywnosci (mozg budowa, funkcje kognitywne, modele
matematyczne dzialania mézgu i1 procesdéw mentalnych)

5. Design Thinking (wprowadzenie do Design Thinking (DT)

6. Etapy procesu Design Thinking

7. Model pracy tworczej w ramach metodologii DT

8. Mapa empatii

9. Mapa Interesariuszy

10. Wywiady indywidualne / warsztat badawczy / obserwacja uczestniczaca

11. Projektowe Techniki Badawcze

12. Narzedzia wykorzystywane w procesie Design Thinking (Persona i inne)

13. Design Thinking i TRIZ (Techniki kreatywne — generowanie pomystow)



14. Zaawansowane metody tworczego myslenia

15. Prototypowanie: narzedzia i techniki, prototypowania w Axure, praktyczne wykorzystanie
narzgdzia Axure, powszechnie stosowanego w biznesie

16. Algorytmiczne myslenie tworcze TRIZ

17. Model Biznes Canvas (model biznes Canvas oraz jego sktadowe i zastosowanie)

18. Wykorzystanie sztucznej inteligencji w tworzeniu innowacji

Rygory zaliczenia zajeé
Zaliczenie na ocen¢

Literatura uzupekhiajaca

Brown T.: Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations and Inspires
Innovation, New York 2009.

Chtodnicki M.: Service Design po polsku, Warszawa 2018.

Christiansen T.: Tworcze wyzwania: projektuj, eksperymentuj, testuj, buduj, wymyslaj, tworz,
inspiruj i uwolnij swoj geniusz, Gliwice 2016.

De Bono E.: Szes¢ ram myslowych, Gliwice 2009.

Goldberg E.: Kreatywnos¢: mozg w dobie innowacji, Warszawa 2018.

Ingle B. R.: Design Thinking dla przedsigbiorcow i matych firm. Potega myslenia
projektowego w codziennej pracy, Gliwice 2015;

Jozwik K. / Zwolinski Sz.: Myslenie wizualne w biznesie. Ty tez potrafisz rysowac, Warszawa
2016.

Kelley T. / Littman J.: Sztuka innowacji (The Art of Innovation), Warszawa 2009.
Osterwalder A. / Pigneur Y. (i inni): Projektowanie propozycji wartosci, Warszawa 2016.
Roam D.: Narysuj swoje mysli. Jak skutecznie prezentowac i sprzedawac pomysty na kartce
papieru, Gliwice 2016.

Roam D.: Wizualna strona biznesu. Jak przekonywaé, przewodzi¢ i sprzedawac za pomocq
rysunkow, Gliwice 2017.

Rogos-Turek B. / Moscichowska 1.: Badania jako podstawa projektowania user experience,
Warszawa 2015.

Sinek S.: Zaczynaj od DLACZEGO. Jak wielcy liderzy inspirujq innych do dziatania, Gliwice
2018.

Weinschenk S.: 100 rzeczy, ktore kazdy projektant powinien wiedzie¢ o potencjalnych
klientach, Gliwice 2013.

Metody dydaktyczne

Wyktad monograficzny, wyktad w toku problemowym
Metody dydaktyczne — inne

Nie dotyczy

** wypelia koordynator



	Jednostka oferująca przedmiot: Kolegium I
	Przedmiot dla jednostki: Kolegium I (kierunek germanistyka, studia pierwszego stopnia)
	Cykl dydaktyczny: nie dotyczy
	Koordynator przedmiotu cyklu: nie dotyczy

